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2. Kódy 

 
V praxi se používají kódy nejúčelnější, tj. takové, které usnadňují 

zpracování informací v počítači. Kódování je přiřazování určité 
posloupnosti znaků k jiné posloupnosti podle předem daných pravidel. 
Zpětný podstup se nazývá dekódování. Rozeznáváme kódy pravidelné 
(shodná délka slova) a nepravidelné (délka slova se mění). Kódová 
slova se řadí do kódových tabulek. 

 
2.1. Váhové kódy 
 
Jednoznačně přiřazují dané číslici kombinaci dvou různých znaků - 

0 a 1. Hodnota každé číslice je závislá na jejím umístění ve dvojkovém 
čísle, na tzv. váze, což je v podstatě jiný název pro mocninu základu Z. 
Umožňují snadné vyjádření desítkových číslic pomocí dvojkových číslic. 
Celkem známe 17 váhových kódů, z nichž nejznámější jsou 7421, 7321, 
6421, 6321 a nejdůležitější je kód BCD. 

 
2.1.1. BCD  
 
je přímý dvojkově desítkový kód (binárně dekadický), protože 

každá desítková číslice je přímo vyjádřena kódovým slovem se čtyřmi 
bity ve dvojkové soustavě. Tento kód má váhy 8421. 
 
Př.: 

  8 4 2 1             
9 = 1 0 0 1             
                  
  8 4 2 1 8 4 2 1         

15 = 0 0 0 1 0 1 0 1         
  1 5         
                  
  8 4 2 1 8 4 2 1 8 4 2 1 8 4 2 1 

5679 = 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 
  5 6 7 9 
                  

2.2. Doplňkové kódy 



 
2.2.1. Excess 3 
 
nazývaný taktéž BCD+3 používá komplementárního vztahu mezi 

čísly 0-9, 1-8, 2-7, 3-6 a 4-5. Je to tedy kód symetrický. Tento kód 
vznikne z kódu BCD tak, že se každá číslice v kódu BCD zvýší o 3: 
 

D  BCD  Excess 3 
0  0 0 0 0  0 0 1 1 
1  0 0 0 1  0 1 0 0 
2  0 0 1 0  0 1 0 1 
3  0 0 1 1  0 1 1 0 
4  0 1 0 0  0 1 1 1 
5  0 1 0 1  1 0 0 0 
6  0 1 1 0  1 0 0 1 
7  0 1 1 1  1 0 1 0 
8  1 0 0 0  1 0 1 1 
9  1 0 0 1  1 1 0 0 

 
2.2.2. Kód 84-2-1 
 
dalším důležitým doplňkovým kódem je kód 84-2-1, který slouží 

k převedení odečítání na sčítání doplňkového čísla. Tento kód vznikne 
z kódu Excess 3 tak, že se binární hodnoty nejnižších vah (posledních 
dvou sloupců) převrátí na své jednotkové doplňky. Využívá se tedy 
doplňku binárně vyjádřeného čísla do čísla devět. 
 

D  BCD  Excess 3  84-2-1 
0  0 0 0 0  0 0 1 1  0 0 0 0 
1  0 0 0 1  0 1 0 0  0 1 1 1 
2  0 0 1 0  0 1 0 1  0 1 1 0 
3  0 0 1 1  0 1 1 0  0 1 0 1 
4  0 1 0 0  0 1 1 1  0 1 0 0 
5  0 1 0 1  1 0 0 0  1 0 1 1 
6  0 1 1 0  1 0 0 1  1 0 1 0 
7  0 1 1 1  1 0 1 0  1 0 0 1 
8  1 0 0 0  1 0 1 1  1 0 0 0 
9  1 0 0 1  1 1 0 0  1 1 1 1 
Příklad převodu odečítání na sčítání: 



 
1 1 1 1      1 1 1 1 
- 1 1 0     + 1 0 1 0 
1 0 0 1     1 1 0 0 1 

 
Pozn.: červeně označená hodnota se automaticky ořízne, neboť 

výsledkem odečítání nemůže být číslo větší než jakékoliv z odečítaných 
 
2.2.3. Grayův kód 
 
má tu vlastnost, že při přechodu z jednoho kódového slova na 

druhé se mění vždy hodnota jen jednoho bitu. Tato vlastnost je výhodná 
při návrhu asynchronních logických obvodů, u kterých by při změně více 
bitů najednou mohlo dojít ke vzniku nestability, kterou nazýváme hazard.  

 
 Grayův kód vznikne z dvojkově vyjádřeného čísla součtem 

exclusive OR, jehož pravdivostní tabulka je: 
 

a b a⊕b 
0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 
Základní převodní vztahy jsou: 
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Tabulka Grayova kódu: 



 
D Binární kód Grayův kód 
 b4 b3 b2 b1 g4 g3 g2 g1 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 
1 0 0 0 1 0 0 0 1 
2 0 0 1 0 0 0 1 1 
3 0 0 1 1 0 0 1 0 
4 0 1 0 0 0 1 1 0 
5 0 1 0 1 0 1 1 1 
6 0 1 1 0 0 1 0 1 
7 0 1 1 1 0 1 0 0 
8 1 0 0 0 1 1 0 0 
9 1 0 0 1 1 1 0 1 
10 1 0 1 0 1 1 1 1 
11 1 0 1 1 1 1 1 0 
12 1 1 0 0 1 0 1 0 
13 1 1 0 1 1 0 1 1 
14 1 1 1 0 1 0 0 1 
15 1 1 1 1 1 0 0 0 
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